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21 DE ZILE

SPRE O VIATA MAI CREATIVA

- Sa-i ajutam pe copii sa aprecieze creativitatea -
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JURNAL DE
CREATIVITATE

- apartine -

100% CREATIE ORIGINALA

»Fiecare copil este un artist. Problema
este cum sa ramana un artist si dupa
ce va creste.”

Pablo Picasso

»Creativitatea isi are sursa intr-un conflict

de idei.”
Donatella Versace
»,NU poti epuiza creativitatea. Cu céat o
folosesti mai mult, cu atat ai mai multa.”
Maya Angelou
»Vezi Itf)crurl care exista si te intrebi »,Creativitatea inseam-
«De ce?» Dar eu visez lucruri care na pur si simplu sa
nu au emstgt”nlcmdata si ma intreb faci legatura intre
«De ce nu»* lucruri.”
George Bernad Shaw Steve Jobs

in ziua de azi, creativitatea si inovarea sunt importante in orice situatie de viata.
Completeaza acest jurnal pe parcursul a 21 de zile pentru a crea un obicei creativ.

Odata ce ai finalizat toate activitatile din jurnalul tau, roaga un profesor sau pe unul dintre parinti sa
iti semneze certificatul de pe ultima pagina.




Ziua _
Fa designul unul tricou pe

1 care ai vrea sa-l porti la scoala

Géandeste-te la tricoul tau preferat: \

Ce culoare are?

Noteaza observatii despre designul tau:

Ce ai vrea sa reprezinte?

Acesta este un design original @l ............oiiiiiiii e aaaaaan

SFAT I Poti proteja designurile si desenele originale cu instrumente IP.




VAIVE . . -
2 Imprima doua poze care iti plac

1. Alege o poza facuta de tine cu telefonul.

2. Imprim-o si pune-o intr-o rama. Scrie un titlu.

3. Scrie-ti numele sub fotografie.

4. Cere-i unui prieten sa imprime pentru tine o poza din telefonul lui.
5. Pune-o in cealalta rama si scrie un titlu pentru ea.

6. Scrie numele prietenului tau sub poza.

Drepturi de autor inseamna ca atunci cand faci o poza, esti proprietarul acesteia.
Trebuie sa soliciti permisiunea pentru a utiliza pozele altor persoane.




Ziua y L _
Creeaza o opera originala

3 | inlegitura cu ZIUA DE IERI

Gandeste-te la ceva foarte frumos sau foarte neplacut care ti s-a intamplat ieri.
Inchide ochii si imagineaza-ti ca se intdampla din nou.

G VBZI T oo e .
G AUZI? .o

Cumte simti? ...
Noteaza observatii in cuvinte sau imagini.

Foloseste aceste observatii pentru a crea o opera originala. Aceasta poate fi:

° un desen * 0 poveste ° o0 poezie ° un cantec * benzi desenate * un videoclip

Aceasta este creatia mea originalal

Nu poti proteja ideile. Poti proteja exprimarea acestora in opere de arta, povesti, poezii,
SFAT cantece, filme, jocuri video, software etc. prin drepturi de autor.




VAL
Umple inima

cu lucruri care-ti plac

Foloseste culori si fonturi pentru a-ti comunica sentimentele.

Utilizeaza: - cuvinte, fraze, propozitii Include: e persoane, locuri, animale, obiecte, lucruri personale
« fotografii * muzica, filme, carti, jocuri
* simboluri * activitati

v
GANDESTE-TE!

Cum te-ai simti
daca profesorul tau ar
pune aceasta creatie pe
site-ul scolii

fara sa te intrebe?

Institutia scolara nu poate publica sau face copii ale creatiei tale fara permisiunea ta.



Ziua
Concepe un logo
S care sa te reprezinte

Gaseste trei logouri care-ti plac pe lucruri din jurul tau. Copiaza logourile.

Logo = un design Logo = un cuvant Logo = cuvant + design

Ce ai vrea sa comunici despre tine in logoul tau? Noteaza observatii:

Concepe logoul tau:

Logoul este un desen, o imagine sau un simbol care reprezinta o companie. Logoul ara-
ta interesant si poate comunica ceva mai repede decat cuvintele.




VAIVE
6 Fa-te cunoscut cu o marca

Marcile se afla pretutindeni in jurul nostru. Uita-te in bucatarie si fa o lista cu marcile de alimente.
Cauta simbolul marcilor inregistrate.

Copiaza sau lipeste o marca de alimente aici. Cum ai putea sa o imbunatatesti? Noteaza observatii.

Poti inregistra® un logo ca marca. O culoare, un sunet si modul in care arata un produs
pot constitui, de asemenea, o marca.




V4 Proiecteaza-ti dormitorul ideal

Masoara-ti dormitorul si deseneaza conturul pe hartie milimetrica.

Ce elemente sunt esentiale in camera ta?

Cum le poti schimba designul pentru a le imbunatati pentru tine?
Care este cel mai potrivit loc pentru ele? Deseneaza-le pe plan.

Ce articole ai vrea sa ai in camera? Scrie-le in ordinea importantei:

Deseneaza-le pe plan.

Compara designurile tale cu cele ale unui prieten. Ce spun despre voi dormitoarele ideale?




Ziua _ - _
8 Gandeste-te la o noua inventie

pentru casa

Ce sarcina gospodareasca urasti cu adevarat?

Deseneaza si eticheteaza-ti inventia.

Uneori este nevoie doar de un moment de inspiratie pentru a gasi o idee minunata, dar este
nevoie de multe experimente pentru ca ideea sa devina o inventie utila. Inventatorii trebuie sa fie
rasplatiti pentru tot timpul si toti banii cheltuiti pentru a-si dezvolta ideile. De aceea, isi pot breve-

ta inventiile.

Inventia ta indeplineste cele trei cerinte pentru a obtine un brevet?
e ESte CU @deVArat NOUGTY ..o e
@ ES INVENTIVAT ... e

* Poate fi realizata Si UtIlIZata?.............oooii e

SFAT I Brevetele sunt acordate numai inventiilor noi, inventive si aplicabile industrial.




Ziua y R
Inventeaza o aplicatie pe care o

9 poti folosi la scoala

PENTRU CINE €StE7 (VAISIE) .. .oviii e e e e e e,
DE CE? Care este scopul aplicatiei? Pentru ...

CE? Scrie 0 SCUMa dESCIEre @ CEEA C8 faCE: .. .veii et e e

CUM functioneaza?
[ Jcamerafoto [ ]glisare [ |tastare [ ] control vocal | |GPS [ ] inclinare

[ AIEIE e

CUM o sa arate? Proiecteaza-ti aplicatia pe ecrane:

L

NU FACE O COPIE!

Multe aplicatii ,,noi” sunt doar variatii de idei pe care le folosim deja.

Fii cat mai original. Incearca s nu copiezi o idee care este populari in prezent.
Te rog semneaza:

Certific ca aceasta aplicatie este ideea mea originalal ...

Tine minte ca nu poti proteja o idee! Daca ai o idee noua si intr-adevar minunata pentru
SFAT o aplicatie, incepe sa o codifici si sa o salvezi pe calculator.

Asa poate fi protejata prin drepturi de autor.




VAL _ - .
Cere-i unui prieten sa creeze
10 un subiect pe blogul

Prietenul tau trebuie sa scrie un blog cu aceste titluri.

El sau ea poate folosi culori si imagini pentru a comunica sentimente si idei.

,,Chiar acum” * port  ascult * vremea
* ma simt * urmaresc * ma gandesc
* am nevoie * vreau > sper

Imprim-o si lipeste-o aici.

Scrie numele prietenului tau si anul.

Intreaba-ti prietenul daca poti face o copie s& o aréti clasei tale.

Daca creezi un material pe internet (de exemplu, un blog, un site, un videoclip), iti poti
proteja proprietatea intelectuala pentru ca oamenii sa nu o foloseasca fara sa te intrebe.




Ziua
Proiecteaza un nou articol sportiv

11 pentru un sport care iti place

oo ] 1 ST

Articol de echipament sau imbracaminte pe care vrei sa il imbunatatesti: ...
Imbunatatirea adusa de tine are legatura cu siguranta sau cu performanta? ..............cocooeoeeeueerirecceeeeenenss

De ce este un nou design important? ...

Schiteaza designul tau si indica imbunatatirile.

Arata unui prieten designul tau si vorbiti despre el.
Consideri ca designul prietenului tau este nou?

De ce? De ce nu?

Poti inregistra un nou design daca are o forma noua sau un model nou sau daca este
SFAT realizat folosind o tehnica noua. Daca vrei sa inregistrezi un design, realizeaza acest lucru

fnainte de a-l arata altora.




VAIVE 5 y
Creeaza o marca

12 pentru articolul tau sportiv

Gandeste-te la un nume pentru noul tau articol SPOrtIV: ... ...
Ce mesaj vrei sa transmita CHENTIOr? ......... oo e e

Fa o cercetare inteligenta despre culorile, formele si frazele care pot fi folosite pentru marca ta.

Schiteaza o marca

Cercetare inteligenta

Arata marca ta unui prieten si solicita-i sugestii despre cum poate fi imbunatatita.

Refa schita.

Sugestii

buna trebuie sa fie memorabila.

O marca ajuta la comercializarea unui produs. Aceasta identifica si diferentiaza produsele
SFAT unui vanzator de cele ale altui vanzator si ajutd oamenii sa recunoasca un produs. O marca




Ziua

Inventeaza un slogan si creeaza
1 o reclama pentru articolul tau sportiv

SLOGAN

Concepe un scurt videoclip promotional folosind sloganul tau.
L= T |11 PP

=Y 5T = = P

Schiteaza scenele.

Scena ................. Durata ............. Scena ................. Durata ............. Scena ................. Durata .............
Note Note Note
Scena................. Durata ............. Scena ................. Durata ............. Scena ................. Durata .............
Note Note Note

Un slogan bun trebuie sa fie scurt si simplu si trebuie sa se axeze pe ceea ce face ca
articolul tau sa fie diferit. Cuvintele sunt unele dintre cele mai puternice lucruri pe care le

avem.




Ziua

Creeaza un tort pentru ziua ta de

14 nastere

N1 T = PN
CUIOAIE: ... s e e e e eeeeees
FOImMa: e
Decoratiuni: ...

Ingrediente:

o

Deseneaza tortul tau.

SFAT I Existd multe moduri diferite de a fi creativ.




VAL _ : v
Scrie un scenariu pentru o scena

15 de piesa de teatru sau film

1. Gandeste-te la o experientd amuzanta prin care ai trecut.

2. inchide ochii si deruleaza scena in capul tau.

3. Deschide un document pe computerul tau. Scrie un titlu in partea de sus.
4. Cine era in scena? Scrie numele persoanelor in partea stanga.

5. Scrie o versiune bruta a dialogului. Citeste-o cu voce tare si corecteaz-o. Fa acest lucru de 10 oril

Imprima scenariul final si lipeste-l aici.

Piesele de teatru, filmele si videoclipurile sunt protejate prin drepturi de autor. Trebuie
sa ceri permisiunea pentru a le utiliza la scoala sau acasa.




Ziua 5 "
Creeaza o schita pentru
un nou joc video

LI o Je (= (o T PP PPPTPPPPPPPRN

UNAE ©SEE SItUAL? ..o e e e

Pentru a obtine puncte: .................oco Pentru a pierde puncte: .........ccccoeeeeiee.

Deseneaza ,,camera”
la inceputul

jocului.

Prezinta ideea de joc unui prieten.

Este originala? Este amuzanta? Cum ai putea sa o imbunatatesti?

Pentru a-ti transforma ideile intr-un joc digital, trebuie sa incepi sa codifici.

Jocurile video combina creativitatea cu tehnologia. Acestea sunt protejate prin drepturi
de autor, marci si brevete. Milioane de oameni din intreaga lume lucreaza pentru a
crea jocuri video si sunt platiti multumita banilor castigati din aceste drepturi de PI.



Ziua _ ’ y
Proiecteaza o coperta pentru

17 album

Alege un album care iti place. Asculta-l, uita-te la coperta si completeaza.

AIDUM AE ... Albumul meu

Denumire

Culoare

Cuvinte

Imagini

Descriere

Creeaza o coperta de album. ﬂ P .m I

Imprim-o si lipeste-o aici.

Ai folosit materiale cu drepturi de autor cand ai creat aceasta coperta de alboum? ...

AN e e s

tice pentru un album.

SFAT I Drepturile de autor protejeaza cantecele si muzica. Acestea pot proteja si creatiile artis-




Ziua

Scrie o0 minisaga

18 despre o poveste de familie

1. Gandeste-te la o poveste pe care unul dintre parintii sau bunicii tai ti-a spus-o.

2. Deschide un document si scrie povestea sub forméa de nota.

3. Citeste-o cu atentie si corecteaz-o.

4. Numara cuvintele si adauga sau elimina cuvinte pentru a avea exact 50 de cuvinte.

5. Scrie un titlu.

O minisaga este o poveste in exact 50 de cuvinte. Titlul poate avea pana la 15 caractere.

Imprima si lipeste minisaga ta aici.

Drepturile de autor iti apartin tie sau persoanei care ti-a spus povestea?

Crearea de opere artistice nu este usoara si ia timp.

Editarea este o parte importanta a scrierii creative.




Ziua

19 Scrie si ilustreaza o poezie

1. Ce zi a saptamanii este? Gandeste-te la cum te simti.

2. Alege o culoare si scrie literele in partea stanga jos a casetei de scriere.

3. Incepe fiecare vers al poeziei tale cu litera din stanga.

4. Scrie o idee care are legatura cu ziua respectiva in fiecare vers. Foloseste un creion.
5. Citeste-o cu voce tare si corecteaz-o de cateva ori.

6. Traseaza literele cu atentie si adauga niste poze.

intr-un poem acrostih, prima litera a fiecarui vers formeaza un cuvant (daca citesti in jos).

incepe cu un cuvant sau cu o idee simpla pentru a da frau liber creativitatii.




Ziua .
Foloseste natura ca sursa de

2 inspiratie pentru un design de moda

1. Alege un animal, o planta sau o insecta pe care o consideri frumoasa sau interesanta.

2. Contureaza aceste elemente: 3. Foloseste elementele pentru a inspira un design.

culori

modele

forme

aspecte

texturi

Observarea atenta a naturii poate duce la noi inovari si produse. Multi dintre oamenii de stiinta si
inginerii contemporani folosesc biomimetismul pentru a-si imbunatati designurile si inventiile.

m Modelele de pe materiale textile, forma si aspectul hainelor pot fi inregistrate ca designuri.



VAL
Creeaza pentru viitor

Pentru a inventa, inventatorii identifica mai intai problema, apoi se gandesc la moduri creative de
a solutiona problema si lucreaza din greu pentru a-si transforma ideile in realitate.

Scrie trei probleme mondiale care te ingrijoreaza.

Lucreaza cu niste prieteni. Cerceteaza inteligent ideile pentru a gasi solutii.

Ai putea dezvolta oricare dintre ideile tale?

Inventiile ne imbunatatesc viata si de aceea trebuie sa incurajam oamenii sa inventeze
lucruri noi. Brevetele incurajeaza inventatorii sa continue sa inventeze pentru ca impiedica
alte persoane sa le fure inventiile.



Note




Note




FELICITARI
PENTRU DEPRINDEREA

CREATIVITATII

Ce activitate ti-a placut sa practici cel mai mult? De ce?

Care consideri ca este cea mai buna idee a ta din jurnal? De ce?

Dupa ce termini jurnalul, cum o sa pastrezi obiceiul creativitatii?
(De exemplu, ai putea s& cumperi un album de schite, sa te alaturi unui club de codificare sau sa incepi
propriul blog etc.)




Certificat de finalizare

Jurnal de creativitate

Semnat si certificat de

................................. sau
Profesor Parinte
b oo o o o o o o o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e G G G s G G G e e e e e - «
Ry < E) |deasd.
. powere
‘R EVIPO
LA PENTRU FROPRIETATE INTELECTUALL European Union Intellectual Property Office



Mai multe informatii si linkuri:

https://euipo.europa.eu/ohimportal/en/web/observatory/ip-in-education

https://ideaspowered.eu/en

Pentru mai multe informatii, va rugam contactati:

IPinEducation@euipo.europa.eu




